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O presente trabalho, elaborado pela bolsista do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo
a Docéncia, PIBID, e com apoio do Projeto Indissocidvel Educacdo Matemadtica: producao e
divulgacdo cientifica, apresenta uma proposta de ensino na disciplina de matematica que
consiste na aplicacdo de um jogo no processo de fixagdo do conteido de Minimo Multiplo
Comum (MMC). Foi motivado pelo fato de que o conteldo citado é pouco trabalhado em seu
total significado no ensino fundamental, sendo utilizado apenas quando sdo abordadas
operagbes de soma e subtracdo de fragdes. O jogo intitulado trilha dos multiplos pode ser
utilizado como recurso didatico para complementar o processo de fixacdo do conhecimento.
Tém-se como objetivos abordar a utilizacdo de jogos matematicos e a aplicacdo de atividades
ludicas, verificando a possivel influéncia no processo de fixacdo de conteddos matemadticos.
Sabe-se que sdo diversos os fatores que interferem na aprendizagem dos conteudos, sendo o
papel do educador criar as melhores condi¢des para que a constru¢dao do conhecimento
ocorra, observando a metodologia empregada. O recurso didatico, elaborado pela bolsista,
consiste num jogo de tabuleiro que aborda questdes que utilizam o conceito de MMC em uma
abordagem mais completa. Durante a aplicagdo do recurso, em uma escola no Municipio de
Osdrio, com os alunos do sexto ano, primeiramente foi necessaria uma revisao do conteldo
além da apresentacdo de como resolver problemas envolvendo o MMC. Apds a revisao foram
apresentadas aos estudantes as regras do jogo, estes se mostraram animados em resolver os
problemas, mesmo apresentando algumas dificuldades no desenvolvimento dos célculos.
Com isso, notou-se que, por meio da utilizacdo de jogos durante as aulas de Matematica, é
possivel promover o conhecimento matemadtico de forma lddica e transformar o processo de
fixagdo em algo prazeroso para o aluno, aumentando seu interesse pelo assunto e motivando
a gostar ainda mais da Matematica. Foi observado ainda, que os estudantes foram capazes de
estabelecer relacdes entre o jogo e o conteudo visto em sala de aula, vivenciando uma
perspectiva dindmica e ludica na Matematica, mostrando que a proposta é um eficiente
recurso de aprendizagem. Desta forma, a aplicacdo do jogo “Trilha dos Multiplos” pode ser
vista como uma atividade ludica que foge da aula tradicional de matematica, onde os alunos
podem jogar e aprender ao mesmo tempo, ja que o jogo é totalmente planejado para fixar o
conteudo e também para descontrair os alunos.
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