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Os modelos de educacdo tradicionais estao cada vez mais ultrapassados em relacdo as novas
geracdes de estudantes e tecnologias, prova disso sdo os laboratérios de informatica
convencionais os quais tiveram um papel muito importante na introdugdo da tecnologia nos
processos de aprendizagem. Contudo, atualmente estes ndo atendem mais os anseios de uma
geracdo que busca ndo apenas ser um simples consumidor de conteldos. Neste sentido, a
cultura Maker tem contribuido significativamente para o aprimoramento dos modelos de
ensino, por meio da valorizacdo da pratica e da experimenta¢do, de mais execugdo e menos
teoria, proporcionando um aprendizado mais significativo. Assim os Makers Spaces, local onde
sdao desenvolvidas as atividades Makers, tem se mostrado com grande potencial para
enriquecer a formacgdo dos jovens na direcdo de torna-los produtores de tecnologia. Este
trabalho tem por objetivo apresentar as a¢Oes realizadas para a implantacdao de um espaco
Maker no IFRS Campus Ibiruba. Nesta segunda edicdo do projeto foram introduzidos, por meio
de oficinas, conhecimentos basicos de linguagens de programacao, eletronica, modelagem 3D
e Design Thinking. Ao final os alunos foram instigados a criar solu¢des inovadoras para
situacdes do cotidiano. No decorrer do projeto obteve-se resultados satisfatorios dos
participantes na elaboracdo de circuitos eletronicos utilizando a ferramenta online Tinkercad,
para a prototipacdo e ensaio de circuitos utilizando Arduino, e na modelagem e criacdo de
objetos na impressora 3D. Além disso, a comunidade externa também teve a oportunidade
de vivenciar experiéncias em um espaco inovador. Com o desenvolver do projeto
compreendeu-se que o aprimoramento do método de ensino com a introducdo da cultura
maker facilitou o aprendizado, o entrosamento dos participantes, aumentando a possibilidade
de desenvolver pessoas capazes de desenvolver novas tecnologias.
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