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Em um ambiente de ensino em que surge a oportunidade de se utilizar as constantes inovagdes tecnolégicas,
busca-se um novo método de ensinar matemadtica, uma possibilidade encontrada foi a utilizagdo do Scratch.
Esta plataforma permite que o aluno se familiarize com a programacdo de processos por meio de blocos
l6gicos. Este trabalho apresenta uma oficina de Scratch direcionado a estudantes do 82 ano do ensino
fundamental de uma escola municipal de Caxias do Sul. A aula é planejada com objetivo de desenvolver um
jogo e ao mesmo tempo envolver conceitos matematicos. Alguns jogos abordam os conhecimentos de figuras
geométricas, drea e perimetro e teorias dos niumeros. Os académicos da matematica, bolsistas do projeto,
explanam a ideia do jogo e os alunos tentam desenvolver a partir de seus conhecimentos prévios, sempre
respeitando suas limitagdes individuais. O aumento gradativo das dificuldades dos jogos é dado de acordo
com a evolucdo dos alunos. Observou se que apds quatro meses de encontros semanais, houve um aumento
significativo na compreensdo e fixacdo dos conceitos matematicos e da légica de programacdo. Com
andamento das aulas, os alunos adquiriram mais conhecimentos, habilidades, permitindo que os bolsistas os
ajudassem com correcdes de alguns erros ou finaliza¢des, visto que o desenvolvimento bdsico foi obtido pela
maioria dos alunos. Além disso, este projeto beneficiou também os bolsistas, licenciandos em matemitica,
permitindo agregar mais conhecimentos e melhorar significativamente sua pratica docente bem como o
dominio da linguagem de programacao do Scratch. A pratica no uso das midias disponibilizadas pelo ambiente
de programacdo Scratch motiva que o futuro professor utilize esse processo para melhorar sua didatica e
despertar maior atencdo dos jovens estudantes inseridos no mundo digital. Esta nova forma de ensinar
matemadtica aproxima os alunos do professor, criando um vinculo de comprometimento do aluno e um melhor
entendimento do conteldo apresentado. Dessa forma, é importante que o professor utilize o Scratch como
uma das ferramentas de ensino para melhor promover a participacao, interagdo, troca de experiéncias e a
busca da légica mais eficiente na resolugdo das tarefas propostas. Assim, todos se beneficiam positivamente
alunos, professores, escola e comunidade.
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