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O projeto Inovalab@Restinga desde 2017 implementa um espaco maker dentro do Campus
Restinga do IFRS. Entre os principais objetivos da acdo esta o estimulo a inovacao, a criacao,
ao aprendizado e ao empreendedorismo. Além de promover uma interagcdo entre os
estudantes, servidores e a comunidade externa. O projeto busca construir um laboratério de
prototipagem digital para futuramente fazer parte da rede mundial de Fab Labs. O projeto ja
realiza os open days, dia em que o laboratério fica aberto para qualquer pessoa que queira
conhecer o espac¢o ou utilizar os equipamentos, seja ela da comunidade interna ou externa.
Além disso, o Inovalab organiza anualmente um calenddrio de oficinas do estilo maker. Neste
ano, foram realizadas duas oficinas no primeiro semestre: Introduc¢ao ao Arduino e Construgao
de Jogos. A oficina de Introdug¢do ao Arduino ocorreu em um Unico turno, para estudantes do
Campus, com a proposta de apresentar as funcionalidades e a construcdo de pequenos
projetos eletronicos. Com esta oficina, notou-se que a realizagdo da atividade em um Unico
turno limitaria o publico participante pela restricio de horarios. Decidiu-se entdo realizar a
oficina de Construcao de Jogos distribuida em trés diferentes encontros, durante o intervalo
entre as aulas da manha e da tarde. Nessa oficina, que tinha como o objetivo a construcdo de
jogos de forma colaborativa, percebeu-se um bom aproveitamento dos participantes, que
conseguiram desenvolver um novo jogo de tabuleiro. Para o segundo semestre deste ano,
pretende-se realizar uma oficina de Impressao 3D, uma de Criacdo de Jogos Inclusivos e um
desafio maker sobre Bioeconomia, esse ultimo integrando a Mostra Cientifica do IFRS Campus
Restinga. A oficina de Impressao 3D estd marcada para acontecer em dois turnos, uma de
manha e uma a tarde, usando como base a metodologia design sprint. Neste ano, reduziu-se
o numero de oficinas realizadas, em relacdo ao ano anterior, mas buscou-se qualificar as
oficinas. Qualitativamente, os resultados estdo melhores, pois os participantes conseguem
interagir e produzir ideias, além de retornarem para novas atividades. Durante o primeiro
semestre de 2019 conseguiu-se difundir a cultura maker, pois houve um aumento de
aproximadamente 20% nas visitas ao laboratério. Ao quantificar o motivo da visita de
membros das comunidades interna e externa, observou-se que houve um crescimento de
dezoito vezes na busca por aprendizagem, proporcionada pelas oficinas e convivéncias no
laboratério, e um acréscimo de trés vezes na busca por fabricacdo pessoal usando os
equipamentos do Inovalab.
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