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O objetivo desta pesquisa é evoluir o aplicativo gAPPe que foi desenvolvido em um trabalho
de conclusdo no ano de 2018 por um aluno do curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas do Campus Restinga. O trabalho da continuidade a uma parceria entre a area de
Informdtica e Gestdao Desportiva e Lazer do Campus Restinga. Além de fazer parte de um
trabalho de conclusdo, este aplicativo também é parte do projeto Event Lab (do Edital de
Habitats de Inovacdo e Empreendedorismo) que encontra-se em fase de finalizacdo.
Atualmente, o aplicativo gAPPe, conta com funcionalidades para visualizacdo de informacdes
sobre eventos, acompanhamento da programacao de eventos, lista de favoritos e notificagcdes
para eventos favoritados. Contudo, o médulo WEB (mddulo de administracdo de eventos)
desta aplicacdo, o qual permite o gerenciamento e publicacdo dos eventos no aplicativo
movel, ndo esta em funcionamento, o que inviabiliza o uso do gAPPe nos eventos. A ideia
deste projeto é finalizar o médulo WEB do gAPPe e evoluir o aplicativo mével incluindo novas
funcionalidades tais como a inclusdao de mapa do evento e avaliagcdo de eventos em tempo
real pelos participantes. Como resultado final deste projeto, pretende-se disponibilizar o uso
do gAPPe em eventos dos campi do IFRS, tais como as mostras cientificas. No momento, os
resultados parciais do projeto sdo o inicio da implementacdo do moddulo WEB com
funcionalidades de cadastro de eventos e categorias para os eventos. Ja foram definidas todas
as tecnologias a serem utilizadas e definido o médulo de autenticagao para o aplicativo. A
ideia é que ao criar um evento novo no mdédulo WEB seja gerado um cddigo QRCode do evento
e somente de posse deste cddigo o evento podera ser acessado no aplicativo gAPPe. Isso ira
evitar que eventos que ndo sejam de interesse dos usuarios figuem disponiveis.
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