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A estratégia de ensino utilizada por educadores é uma caracteristica muito importante no processo de
aprendizagem. Nesse sentido, professores devem buscar uma forma atrativa e didatica que priorize o ensino,
contribuindo também para o maior éxito dos estudantes nos processos seletivos e para um maior
reconhecimento da prdpria Instituicdo na oferta de educacado de qualidade. Esse trabalho visa contribuir para
a melhor compreensdo de temas da drea de Ciéncias Bioldgicas através do desenvolvimento de ferramentas
didatico-pedagdgicas criativas e do estudo de questdes de processos seletivos para o ingresso no Ensino
Superior. Para a elaboracdo dos materiais de apoio realizou-se a selecdo e separacdo de questdes de
vestibulares da regido Sul e ENEM, tomando como base as provas dos ultimos sete anos. Apds, as questdes
foram classificadas em pastas de acordo com o conteldo necessario para sua resolucdo, visando a elaboracao
de simulados para disponibilizacdo aos estudantes da instituicdo, via sistema Moodle. Essa plataforma
académica foi escolhida por apresentar uma facilidade de uso - trata-se de um sistema ja amplamente
utilizado pelos estudantes e com a possibilidade do acesso remoto - e também por permitir um maior
acompanhamento das atividades realizadas, com a realizacdo de estatisticas como o percentual de acertos,
conteudos que apresentaram maiores dificuldades de entendimento e conhecimentos mais exigidos nos
processos seletivos, dentre outras. Paralelamente, realizou-se uma pesquisa de jogos pedagdgicos disponiveis
na internet, relacionados as dreas da Biologia no Ensino Médio com o intuito de ofertar essa ferramenta em
atividades de ensino. Atualmente o projeto se encontra em fase de execucdo e estdo sendo criadas provas
simuladas com a ajuda da ferramenta Hot Potatoes, a qual auxilia na importacdo das questdes ao sistema
Moodle. Os estudantes do campus terdo acesso a totalidade do conteudo, inicialmente como atividade
extracurricular, e poderdo consultar os docentes da area para possiveis duvidas. Apds o levantamento dos
jogos disponiveis, os docentes fardo a escolha daqueles que consideram melhores e, entdo, os jogos serao
confeccionados e avaliados por estudantes voluntdrios, para direcionar a escolha das atividades que poderao
ser utilizadas em sala de aula, ou mesmo em outros locais, como em atividades de extensdo e formacao
docente. Assim, verifica-se que as atividades propostas nado se restringem a melhoria da qualidade do ensino
formal em sala de aula, nem, tampouco, contribuem apenas para os estudantes matriculados nos cursos
regulares do campus Bento Gongalves, abrindo possibilidades de aplicagdo nas dreas de extensdo e de EAD.
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