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Introdugao

Diante das rapidas transformacdes tecnolégicas e culturais da contemporaneidade, um
ensino de lingua inglesa ancorado apenas em métodos tradicionais, com foco excessivo em
gramatica e traducdo, mostra-se incapaz de preparar os estudantes para os inumeros desafios
de um mundo interconectado, multimodal e globalizado. Indicadores educacionais, como o
IDEB (2022) e o PISA (2018), revelam deficiéncias significativas na proficiéncia de leitura e
interpretagao textual entre alunos brasileiros, lacunas que se refletem também no ensino de
linguas estrangeiras.

Mesmo no contexto dos Institutos Federais, que propdem o Ensino Médio Integrado,
persistem dificuldades na articulacdo entre disciplinas técnicas e linguagens. Com frequéncia,
as aulas de idiomas permanecem desconectadas das praticas profissionais, por exemplo, em
cursos técnicos raramente se exploram textos em inglés sobre inovagbes sustentaveis ou
desigualdades globais, perdendo-se a oportunidade de aliar a proficiéncia linguistica a
reflexdo critica sobre tais temas.

Ademais, a falta de formacdo docente para praticas inter/transdisciplinares e a
auséncia de materiais didaticos que integrem STEAM e multiletramentos contribuem para
uma abordagem fragmentada, em contradicdo com os principios integradores da educacao
profissional e basica nos IF.

Surge, assim, a questdo de pesquisa que norteia este estudo: de que forma a
abordagem STEAM, integrada a Pedagogia dos Multiletramentos, pode aprimorar o
desenvolvimento de praticas de letramento critico, cientifico e multimodal no ensino de
lingua inglesa no Ensino Médio?

Nesse sentido, educar ndo se confunde com mera transmissdo de contetdos, mas sim
em oportunizar espacos onde cada estudante se reconheca, se expresse e perceba valor em

seu repertdrio sociocultural.
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Dante do exposto, a pesquisa como objetivo principal investigar como a Pedagogia dos
Multiletramentos, aliada a abordagem STEAM, pode ser implementada no ensino de lingua
inglesa no Ensino Médio, com a finalidade de promover o desenvolvimento de
multiletramentos linguisticos, culturais e cientificos.

A partir disso, delineou-se os seguintes objetivos especificos: (1) avaliar as
potencialidades da integragdo entre os multiletramentos e a abordagem STEAM, identificando
convergéncias que promovam o letramento critico por meio de textos multimodais em lingua
inglesa; (2) identificar padrdes e tendéncias nas experiéncias prévias dos estudantes em
multiletramentos e STEAM, analisando como essas vivéncias podem influenciar o ensino-
aprendizagem de inglés; e (3) elaborar sequéncias didaticas fundamentadas nos principios do
STEAM e dos multiletramentos, visando motivar os alunos a aprender inglés e desenvolver
seu letramento critico por meio de reflexdes sobre cidadania e questdes socioculturais atuais.

Em sintese, o estudo propde articular teoria e prdtica para enfrentar o problema
diagnosticado, alinhando-se a autores-chave: uma perspectiva critica-transformadora em
educacdo (Freire, 1968; 1987), a pedagogia dos multiletramentos (Cope & Kalantzis, 2000;

Rojo, 2012) e as metodologias ativas interdisciplinares STEAM (Yakman, 2008).

Metodologia

Este trabalho configura-se como pesquisa exploratdria de natureza qualitativa,
orientada pelos principios da pesquisa-acdo (Thiollent, 1986). Tal abordagem propicia uma
investigacao colaborativa, que busca transformar a realidade por meio da intervenc¢ao pratica
e da reflexdo coletiva entre pesquisador e participantes. Assim, além de compreender
teoricamente o fendmeno estudado, o projeto envolve o desenvolvimento e aplicacdo de
acoes pedagdgicas concretas, seguindo os passos descritos a seguir.

O estudo foi realizado no Instituto Federal do Rio Grande do Sul - Campus Verandpolis,
junto a duas turmas (12 e 22 anos) do Ensino Médio Técnico Integrado em Informatica. Esses
estudantes, tipicos adolescentes do Ensino Médio, formam o publico da investigacao.

Etapa 1 — iniciou-se com uma revisao de literatura aprofundada sobre a Pedagogia dos
Multiletramentos e a abordagem STEAM no ensino de lingua inglesa, consultando bases de
dados como SciELO e Portal de Periddicos CAPES. Etapa a qual serviu para fundamentas as
proximas.

Etapa 2 — realizou-se um diagndstico inicial junto aos participantes, por meio da
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aplicacdo de um questionario online (Google Forms) com perguntas fechadas e abertas. O
questionario investigou as percepg¢des e experiéncias prévias dos alunos acerca de atividades
STEAM e praticas de multiletramentos.

Etapa 3 — os dados coletados foram analisados de forma mista: quantitativamente,
recorrendo a estatistica descritiva para identificar tendéncias e possiveis correlagdes nas
respostas; e qualitativamente, empregando andlise de conteldo alinhada ao referencial
tedrico, a fim de interpretar as falas e posicionamentos dos estudantes a luz das hipéteses da
pesquisa e da literatura.

Etapa 4 — com base nos achados do diagndstico, passou-se a elaboragdo do produto
educacional: foi desenvolvida uma sequéncia didatica (SD) interdisciplinares fundamentada
nos principios da Pedagogia dos Multiletramentos e da abordagem STEAM. Tal SD toma os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) da ONU como eixos tematicos, de modo que
cada unidade diddtica conecta o aprendizado de inglés a questdes atuais (p. ex.,
sustentabilidade, desigualdades sociais), estimulando a aprendizagem contextualizada
producdes proéprias.

Etapa 5 — a SD elaborada estd sendo implementada nas turmas participantes,
caracterizando uma interven¢do pedagdgica acompanhada de perto pelo pesquisador.
Durante a aplicacdo em sala de aula, havera observacao participante continua, registrando-se
0 engajamento dos alunos, as dificuldades encontradas e as respostas pedagdgicas
necessarias.

O supracitado percurso metodoldgico, que vai do diagndstico inicial a devolutiva na
forma de produto educacional, reflete a indissociabilidade entre pesquisa e pratica
pedagdgica, norteando-se pela busca de transformacdo social por meio da educagao

(pressuposto central da pesquisa-acao).

Resultados

Na fase diagndstica inicial, constatou-se que a maioria dos estudantes possui baixa
familiaridade prévia com a abordagem STEAM aplicada ao ensino de linguas, corroborando a
hipotese de que tal abordagem é pouco explorada nesse contexto. A falta de exposicdo indica
a necessidade de integrar o letramento cientifico as aulas de inglés para tornar a
aprendizagem mais contextualizada e significativa aos alunos, especialmente quando

relacionada a seus conhecimentos prévios na area tecnoldgica.
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Identificou-se também que muitos alunos enfrentam dificuldades em atividades
interdisciplinares, possivelmente devido ao descompasso entre suas experiéncias educativas
anteriores (marcadas por fragmentacdo curricular) e a proposta integradora dos
multiletramentos. Logo, sugere-se a urgéncia de estratégias pedagdgicas mais coerentes e
conectadas entre si, que ajudem os estudantes a transpor conhecimentos de diferentes areas
para a pratica da lingua estrangeira.

Ademais, percebeu-se que as experiéncias prévias de letramento cientifico (por
exemplo, envolvimento com projetos de feiras de ciéncias ou robédtica) influenciam
diretamente a maneira como os discentes interagem com atividades do tipo STEAM,
indicando que praticas pedagdgicas que incorporam multiletramentos e interdisciplinaridade
facilitam a adaptacdo dos alunos a novas formas de aprender e se comunicar em inglés.

Com a implementacdo inicial da SD, ja se observam indicios de maior engajamento
estudantil e aprendizado ativo na turma onde estd sendo aplicada. As atividades STEAM
propostas desafiaram os alunos a resolver problemas reais relacionados aos ODS (como
reducdo de residuos, energia limpa, desigualdades), levando-os a producdo de protétipos
digitais ou fisicos que materializam soluces criativas para essas questodes.

Paralelamente, os alunos foram incentivados a elaborar materiais multimodais de
conscientizacdo, como posteres digitais, ou infograficos. A confeccao e socializacao desses
materiais demonstram a integracdo de diversas linguagens (visual, oral, escrita, digital),
caracteristica central dos multiletramentos, ao mesmo tempo em que consolida o conteldo
de inglés trabalhado.

Observou-se, nas intervencdes, o florescimento de praticas interdisciplinares
auténticas: os projetos desenvolvidos pelos alunos conectam saberes de ciéncia, tecnologia,
engenharia, artes e matematica com a aprendizagem linguistica. E necessario exemplificar que
essa conexdo se manifesto quando um grupo aplica conceitos de quimica ambiental para
descrever em inglés uma solucdo para tratamento de dgua, ou quando alunos utilizam
principios matematicos ao programar um protdtipo de rob6 e depois apresentam o processo
em forma de relato em lingua inglesa.

Tais experiéncias “mdo na massa” podem corroborar a ideia de que a aprendizagem se
torna mais relevante e significativa quando o aluno é desafiado a aplicar os conhecimentos de
forma integrada. Do ponto de vista dos objetivos do projeto, os resultados preliminares
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destacam o potencial de letramento cientifico e tecnolégico proporcionado pela abordagem:
ao investigar problemas cientificos e usar ferramentas tecnolédgicas nas aulas de inglés, os
estudantes desenvolvem simultaneamente competéncias de pensamento cientifico (como
andlise de dados, experimentacao) e habilidades digitais, tudo isso mediado pelo uso critico

da lingua estrangeira.

Consideragoes finais

Infere-se, diante do exposto, que a alianga entre a Pedagogia dos Multiletramentos e a
abordagem STEAM configura um caminho para inovar o ensino de lingua inglesa no Ensino
Médio. Ao longo deste trabalho, verificou-se que essa integracdo pedagodgica favorece uma
educacdo mais alinhada as demandas contemporaneas, ampliando as possibilidades de
letramento dos estudantes.

Os resultados preliminares evidenciaram ganhos em engajamento, criatividade e
espirito critico dos alunos, sugerindo que um curriculo de idiomas pautado em projetos
interdisciplinares e multimodais pode promover aprendizagens mais significativas e
emancipatdrias. Espera-se que, com a conclusdo das analises e intervenc¢fes, os resultados
consolidados contribuam para a reflexdo e o didlogo sobre a (re)formulacdo de praticas
pedagédgicas no campo de linguas, de forma a contemplar a diversidade sociocultural e a
multimodalidade presentes na sociedade contemporanea.

Em outras palavras, o estudo aponta para a viabilidade de uma educacdo linguistica
critica, inclusiva e transformadora, que forma jovens cidaddos cientificamente letrados,
tecnicamente capacitados e conscientes de seu papel no mundo.

Importa destacar que este trabalho, desde sua concepcdo, foi orientado pelo principio
da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo. A investigacdo académica nasceu de
uma demanda concreta de ensino (a melhoria da pratica de inglés no IF) e reverteu-se em
intervencdes pedagogicas e em um produto educacional disponibilizado a comunidade
escolar.

Os possiveis desdobramentos incluem a aplicacdo do material elaborado em outras
turmas e escolas, o que podera gerar novos dados e aprimoramentos, bem como inspirar
professores de distintas dreas a colaborarem em projetos interdisciplinares similares. Em nivel

macro, iniciativas como esta demonstram que é possivel unir ensino, pesquisa e extensdo em
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prol da qualidade da educacdo basica, beneficiando ndo apenas os alunos envolvidos
diretamente, mas toda a comunidade educativa por meio da construcdo coletiva de praticas
inovadoras.

Com efeito, o legado esperado do trabalho “Multiletramentos e abordagem STEAM:
caminhos para o ensino de lingua inglesa” é o de evidenciar, na pratica, que a educagdo basica
de qualidade passa pela integracdo de esforcos, combinando a sala de aula, a investigacdo
reflexiva e a a¢do comunitaria, para formar individuos plenamente letrados, criticos e

atuantes na sociedade. Eis, portanto, o desafio!
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