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A cultura maker nos processos de ensino e aprendizagem: insercao, contribuicoes e
desafios para a Educagao Profissional e Tecnoldgica
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Introdugdo

A Cultura Maker (CM) tem como propésito estimular uma aprendizagem significativa,
em oposicdo a uma aprendizagem puramente mecanica. Trata-se da interacdo entre
conhecimentos prévios e conhecimentos novos, de maneira ndo literal e ndo arbitraria (Duque
et al., 2023). Esse trabalho tem como objetivo relatar a insergao, contribuicdes e desafios de
praticas de ensino e aprendizagem desenvolvidas em espacos maker de instituicdes de ensino,

com énfase na Educagdo Profissional e Tecnolégica (EPT).

Formag¢ao Humana Integral

No ambito da EPT a, a formacdo humana integral (FHI) é um conceito que propde a
superacado da divisdao histérica do ser humano imposta pela organizacdao do trabalho. O
conceito “sugere superar o ser humano dividido historicamente pela divisdo social do trabalho
entre a acdo de executar e a acao de pensar, dirigir ou planejar” (Ramos, 2014, p. 11). Essa
visdo desafia a fragmentacdo das capacidades humanas, na qual o trabalho manual e o
intelectual sdo separados, alienando o individuo de seu potencial produtivo e criativo e
resultando na perda da totalidade humana.

Esta concepc¢do visa a “integracdo de todas as dimensdes da vida no processo
educativo” (Ramos, 2014, p. 11). Essa integracdo ndo se limita aos aspectos cognitivos e
praticos, mas também engloba as dimensdes éticas, estéticas e sociais da existéncia humana,
buscando o desenvolvimento completo de cada pessoa. Essa abordagem é uma critica

profunda a alienacdo, especialmente a que se manifesta pela divisdo do trabalho. O projeto
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de FHI, portanto, é emancipatério, pois ao capacitar os individuos para pensarem e fazerem,
planejarem e executarem, a educacdo pode ajudd-los a recuperar seu pleno potencial

humano.

A Cultura Maker e sua relevancia para a Educagao Contemporanea

A CM representa um movimento dindmico, enraizado na filosofia do "faca vocé
mesmo", que promove intrinsecamente a inovac¢do, a criatividade e a autonomia dos
estudantes (Duque et al., 2023). Observa-se uma evolucdo e uma popularidade crescente da
CM em diversas areas do conhecimento, com impacto significativo e integracdo cada vez
maior nos contextos educacionais. Isso demonstra a ampla aceitacdo e a importancia
crescente do movimento maker na educagao.

Os pilares que sustentam a CM sdo a criatividade, a colaboragdo, a sustentabilidade e
a escalabilidade. A criatividade, vai além da mera expressao artistica, abrangendo a resolucao
inovadora de problemas e a geracdo de ideias. A colaboracgao fortalece o trabalho em equipe
e o compartilhamento de experiéncias. A sustentabilidade promove o uso responsavel de
recursos, e a escalabilidade permite a replicacdo eficiente de solu¢des (Duque et al., 2023, p.
58). Estes pilares sdo principios fundamentais que explicam como os espacos maker operam
e quais resultados educacionais eles visam alcangar, como a aplicagdo pratica, a aprendizagem
colaborativa e a resolugao criativa de problemas.

A CM propbe novas abordagens de aprendizagem que priorizam a pratica, o
engajamento colaborativo e o cultivo da criatividade ao longo da jornada académica,
contrastando com modelos de aprendizagem mais passivos e tradicionais, indo ao encontro

ao que se propoe para a FHI do estudante no ambito da EPT (Lima, 2023).

Metodologia

A constituicdo deste trabalho envolveu a pesquisa bibliografica. Foram selecionadas
dissertacOes e artigos na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢des (BDTD) e no
portal de periddicos da CAPES, que abordassem a CM no ambito das instituicdes de ensino. A
selecdo dos trabalhos foi iniciada pela leitura dos titulos e resumos, sendo selecionados
apenas os trabalhos que envolviam praticas educativas. Foram selecionadas oito dissertagées

e seis artigos. A analise dos trabalhos selecionados foi balizada pela identificacdo do publico-
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alvo, descri¢cao dos métodos de sua aplicacao, identificacdo de contribuicGes e apontamentos

das dificuldades.

Resultados

A CM oportuniza um percurso educacional que coloca o estudante como protagonista.
O conhecimento é construido de forma ativa, por meio da experimentagao e da criacao, em
uma abordagem que promove a interdisciplinaridade e une diferentes campos do saber
incentivando a troca de saberes e o trabalho colaborativo.

Com essas particularidades, para que possamos avaliar a insercdo da CM na EPT, é
fundamental identificar sua aplicacdo nos diferentes niveis de ensino. A andlise dos 14
trabalhos identificados na pesquisa bibliografica indicou que a presenca da CM é similar tanto
no Ensino Médio Integrado quanto no Ensino Fundamental; no entanto, se considerarmos a
insercao da CM no ensino médio, sem distin¢gdo entre o técnico e o regular, este se apresenta
como o nivel de ensino com maior inser¢ao de atividades educacionais relacionadas a CM
(Figura 1).

Quando analisamos as tematicas abordadas em atividades nos espacos maker nos
diferentes niveis de ensino, percebemos uma predominancia de sustentabilidade, robética,
programacdo e eletronica (Figura 2). Outras areas como ciéncias, tecnologia, fisica,
tecnologias assistivas e seguranca do trabalho também sdo recorrentes. Essas tematicas estdo

diretamente alinhadas ao conceito de FHI, um principio fundamental da EPT.
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Figura 1 - Insergdo da Cultura Maker por Nivel de Ensino.
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Figura 2 - Tematicas abrangidas nos espacos maker.
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Fonte: Produzido pelos autores (2025)

Ao analisar as disciplinas relacionadas as atividades maker, as mais recorrentes sao
Ciéncias e Informatica (Figura 3). Contudo, a CM também facilita a interdisciplinaridade com

outras areas, incluindo Artes, Fisica, Matematica, Quimica e Geografia.
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Figura 3 - Disciplinas envolvidas e quantidades aplicadas
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Estes dados (Figuras 1, 2, 3) demonstram a ampla aplicabilidade da CM, destacando as
possibilidades de uma abordagem inovadora e interdisciplinar que contribui para a FHI dos
estudantes.

Embora a CM ofereca inUmeras vantagens a educacdo, sua implementacdo também
traz desafios. Considera-los é fundamental para garantir que a abordagem maker resulte em
uma educacado verdadeiramente integral e inovadora. Os principais desafios identificados nas

dissertacdes estdao no Quadro 1, enquanto os mais citados nos artigos estao no Quadro 2.

Quadro 1 - Cuidados e contrapontos da utilizagdo da CM (Dissertagdes)

. S uantidade de
Cuidados e contrapontos da utilizagdo da CM Q
relatos
Desafios de infraestrutura tecnoldgica (espago, materiais, 4
equipamentos)
Necessidade de formagdo continuada para professores 3
Dificuldade de comprovar a eficicia da abordagem (poucos 2

estudos)

Fonte: Produzido pelos autores (2025)
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Quadro 2 - Cuidados e contrapontos da utilizagdo da CM (Artigos)

. e uantidade de
Cuidados e contrapontos da utilizacdo da CM Q
relatos
Falta de integragao efetiva com o curriculo escolar 4
Necessidade de suporte financeiro 3

Fonte: Produzido pelos autores (2025)

Entre os desafios para o desenvolvimento de atividades na CM, destacam-se a

dificuldade de alinhar esses espacos as atividades curriculares e a necessidade de formar

professores para atuar nessa abordagem.

Apontamentos de aspectos mais recorrentes entre os trabalhos relacionados a CM

observados entre as dissertacdes e os artigos sao descritos abaixo.

Aprendizagem ativa e protagonismo do aluno: Uma caracteristica central em quase
todos os trabalhos é a promog¢ao de uma aprendizagem onde o aluno é o protagonista,
"colocando a mdo na massa" e sendo responsavel pela construcdo do seu proprio
conhecimento.

Promocdo da criatividade e inovacdo: A CM é consistentemente apontada como um
catalisador para o desenvolvimento da criatividade, da imaginacao e da inovag¢do nos
estudantes.

Desenvolvimento de habilidades para o século XXI: As pesquisas apontam para o
desenvolvimento de aptidbes essenciais como colaboragdo, comunicagao,
pensamento critico e autonomia, preparando os estudantes para os desafios
contemporaneos.

Integracdo de tecnologia e recursos diversos: E comum o uso de uma variedade de
materiais e tecnologias, desde sucata e materiais de baixo custo até ferramentas de
fabricacdo digital (impressoras 3D, cortadoras a laser), robdtica educacional e
plataformas virtuais.

Contextualizagao e relevancia para o aluno: A maioria dos trabalhos busca conectar o
aprendizado a situacGes do cotidiano dos alunos ou a problematicas relevantes,
tornando o conteudo mais significativo e engajador.

Abordagem lIudica e experimental: A ludicidade, a experimentagdo e a cultura do

"fazer" e do "erro" como parte do processo de aprendizado sdo elementos recorrentes
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gue tornam as atividades mais prazerosas e eficazes.

e Potencial para interdisciplinaridade: Muitos trabalhos demonstram como a
abordagem maker facilita a integracdo de diferentes dreas do conhecimento, como
fisica com projetos de energia, geometria com literatura, ou ciéncias com
sustentabilidade.

e Fomento a colaboragdo: O trabalho em equipe e a troca de conhecimentos entre os
participantes sdo aspectos frequentemente destacados como resultados positivos da
abordagem maker.

e Uso de espacos fisicos dedicados (Makerspaces/FablLabs): Embora nem todos os
trabalhos se refiram explicitamente a espagos maker, a ideia de um ambiente fisico
propicio a criacdo, experimentacdo e colaboracdo é comum, seja em laboratérios
equipados ou em salas de aula adaptadas.

® Feedback positivo e engajamento dos alunos: A maioria dos estudos relata alto nivel
de engajamento, motivacdo e satisfacdo por parte dos estudantes envolvidos nas
atividades maker, o que contrasta com métodos de ensino mais tradicionais.

e Conscientizacdo e responsabilidade social e ambiental: Varios projetos demonstram a
capacidade da CM de promover a consciéncia sobre questdes sociais e ambientais,

como a gestdo de residuos, sustentabilidade e prevencao de acidentes.

Consideracgoes finais

Para que a CM progrida de fato, dentro das perspectivas para a FHI dos estudantes, é
crucial ir além dos desafios de infraestrutura. E preciso investir na capacitacio continua e
aprofundada dos educadores, garantir que as atividades maker se entrelacem de forma
significativa com o curriculo e, acima de tudo, ter um olhar atento para as vivéncias sociais e

emocionais dos estudantes e o contexto da escola.
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