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A inclusdo digital nas escolas publicas de ensino fundamental é de extrema importancia, mas muitas
vezes se torna invidvel em ambientes tecnologicamente limitados. Essa realidade evidencia a
necessidade de iniciativas que aproximem os estudantes do mundo digital, estimulando competéncias
importantes como o pensamento computacional e o raciocinio légico. O projeto surgiu com a
motivacao de oferecer alternativas educativas que permitam aos alunos explorar tecnologia e logica de
forma prdatica e lddica, mesmo em contextos com atividades desplugadas (sem uso de qualquer
tecnologia digital). Sua relevancia se da por preparar os estudantes para enfrentar problemas de forma
estruturada, desenvolvendo habilidades Uteis na vida académica e profissional.O principal objetivo do
projeto é promover oficinas com o uso de atividades plugadas e desplugadas para alunos das séries
finais do ensino fundamental, incentivando o desenvolvimento do pensamento computacional e do
raciocinio légico e estimulando a resolugcdao de problemas. Para isso, busca-se aproximar os estudantes
da tecnologia de forma acessivel e estimulante, despertando interesse e engajamento. Outro objetivo
importante é oferecer formacgao continuada a professores, possibilitando que participem e repliquem
essas praticas em suas aulas.O projeto foi desenvolvido nos laboratdrios de informatica do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS), Campus Osério, aplicando
atividades desplugadas e plugadas de forma complementar. Cada membro da equipe de execucdo
pesquisou e apresentou uma uma variedade de atividades, e algumas foram escolhidas para as oficinas.
Inicialmente, os participantes fizeram atividades desplugadas, como resolucdo de problemas
geométricos e matematicos usando palitos de fdsforo e papel quadriculado para trabalhar coordenadas
e comandos para movimentacdo. Posteriormente, foram aplicadas atividades plugadas, aproveitando
os laboratérios de informdtica disponiveis, permitindo aos estudantes interagir diretamente com
conceitos de ldgica, programacdo e resolucdo de problemas, usando plataformas como Code.org e
Blockly.games.Em 2025, ja foram realizadas quatro oficinas, atendendo 107 participantes, incluindo
uma oficina especifica para a formacdo de professores. Durante as atividades, os participantes
realizaram desafios praticos e ludicos, de maneira divertida e colaborativa, alcancando até 77,4% de
acertos em questdes relacionadas com as atividades desplugadas, demonstrando engajamento e
efetividade do método.Os resultados indicam que o uso de atividades ludicas e desplugadas é eficaz
para aproximar os alunos da tecnologia e estimular o pensamento computacional, mesmo em
contextos com recursos digitais limitados, enquanto que as atividades plugadas despertam uma maior
curiosidade dos participantes, apresentando um desafio maior. O projeto contribuiu significativamente
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e despertou interesse dos participantes, estimulando
0s jovens a conhecerem mais nossa instituicdo, para participacdo no processo seletivo. Dessa forma,
evidencia-se a importancia de iniciativas que promovam inclusdo digital e raciocinio l6gico de maneira
pratica, interativa e acessivel, proporcionando beneficios concretos para a educacao de qualidade e
preparando os alunos para os desafios futuros de um mundo digitalizado, consolidando a relevancia de
atividades que unem aprendizado, ludicidade e tecnologia.
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Programas e Projetos no ambito da Pro-reitoria de Extensdo (Proex) do IFRS, Edital PROEX N2 39/2024 —
Edital de Auxilio Institucional a Extensdo 2025, Edital PROEX N2 12/2025: Edital de Concessao de Auxilio
Institucional para A¢Bes de Extensdo propostas por Estudantes do IFRS, Edital PROEX N2 8/2025- Bolsas
de Extensdo para Programas e Projetos no ambito da Pré-Reitoria de Extensao do IFRS, Edital PROEX N¢
14- Complementar ao Edital PROEX N2 8/2025 Bolsa de Extensdo para Programas e Projetos no ambito
da Pré-Reitoria de Extensdo do IFRS.
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