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A pesquisa apresentada decorre do projeto Inovacdo Pedagdgica na Educacdo Basica (Edital
INOVA EAD CAPES/2023) e foi proposta a partir de trés constatacGes: a primeira diz respeito
a necessidade de auxiliar professores da Educacdo Basica, especialmente de escolas publicas,
pois diante da insercao de tecnologias digitais, como os Chromebooks, quadros interativos e
salas de inovagdo, percebeu-se que a pesquisa, a sele¢ao e a avaliagao de recursos digitais
gratuitos requerem, além de conhecimento relacionado a Informatica na Educagdo, tempo
consideravel para pesquisar ferramentas, manipuld-las para aprender sobre a sua utilizacao,
potencialidades e possibilidades de aplicacdo. A segunda constatacdo estd relacionada aos
resultados da pesquisa Estados do Conhecimento em Informdtica na Educacdo (Edital
PIBIC/CNPq/2023) que demonstrou que as praticas pedagdgicas envolvendo o uso de
tecnologias digitais nos processos de ensino e de aprendizagem ainda demonstram uma
tendéncia uso do artefato tecnolégico e ndo no processo de ensino e de aprendizagem. O
terceiro ponto envolve as potencialidades que a incorporacao nas praticas pedagdgicas de
tecnologias disponiveis gratuitamente Assim, entende-se que dispor de uma curadoria de
recursos digitais que foram pesquisados, testados e analisados por um grupo de professores
e estudantes da area de Informatica na Educagdo podera contribuir para a qualificacdo das
praticas pedagdgicas na educac¢ao bdsica. Os recursos digitais podem ser tanto objetos de
aprendizagem, como artefatos digitais que n3ao foram projetados a partir de principios
pedagégicos, como é o caso de ferramentas como o Genially, Padlet, Canva etc. Para
solucionar esse problema, foi desenvolvido um sistema web que organiza, cataloga e
disponibiliza ferramentas educacionais de forma acessivel e intuitiva, otimizando a busca e
estimulando praticas pedagdgicas inovadoras.O sistema tem como objetivo principal facilitar
a curadoria, a organizacdo e a disponibilizacdo de recursos digitais, permitindo que os usudrios
encontrem rapidamente ferramentas adequadas as suas necessidades. A proposta contribui
para a inclusdo digital, o uso consciente de tecnologias e a reducdo da fragmentacdo
informacional, oferecendo suporte pratico a comunidade académica e educacional. A
metodologia envolveu o levantamento das necessidades dos usudrios, definicao de critérios
de catalogacdo e implementacdo de um banco de dados para categorizacdo e filtragem das
ferramentas. O desenvolvimento seguiu principios ageis, com etapas iterativas de
implementacdo, testes e ajustes. A validacdo foi feita por meio de testes praticos, avaliando a
relevancia e a acessibilidade dos resultados. Os resultados indicam que o sistema atende aos
objetivos propostos, oferecendo mecanismos de busca e filtragem que reduzem o tempo de
pesquisa e tornam o acesso as informacdes mais eficiente. Em conclusdo, a aplicacdo mostra-
se viavel e eficaz, promovendo maior agilidade, acessibilidade e inovacdao pedagdgica, além
de fortalecer a inclusdo digital e ampliar o impacto social e académico da integracao entre
educacdo e tecnologia.

Palavras-chave: Ferramenta educacionais; Acesso a informacdo; Curadoria de recursos
digitais.

ﬂcNP \ \ SICT Res., Bento Gongalves, RS, v.14, nov. 2025.
q FAPERGS ISSN 2594-7893



