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O Pensamento Computacional € uma area que tem como foco a resolucao de problemas por
meio do emprego de conhecimentos oriundos da Ciéncia da Computacao. Estes problemas
podem estar relacionados tanto a &rea de techologia quanto ao cotidiano, como a
classificacdo e manuseio de objetos observando caracteristicas individuais ou processos
repetitivos. Estimular o desenvolvimento destas habilidades tem demonstrado resultados
relevantes, sobretudo no desempenho académico de estudantes do ensino médio e do ensino
superior. Neste contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) determina que criancas
na fase da pré-escola, de quatro anos até cinco anos e onze meses, devem iniciar o
desenvolvimento da capacidade de abstracdo e do raciocinio I6gico. Partindo deste cenétrio,
este projeto surgiu a partir da constatacdo de que faltam iniciativas de desenvolvimento do
Pensamento Computacional para esta faixa etaria. Assim, o projeto tem como objetivo integrar
o Pensamento Computacional as cinco areas da Educacao Infantil definidas pela BNCC,
sendo elas “O eu, o outro e o nés”, “Corpo, gestos e movimentos”, “Tragcos, sons, cores e
formas”, “Oralidade e escrita” e “Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes”,
por meio de atividades ludicas, habituais as criangas e que ndo necessitem de recursos
tecnolégicos, como computadores ou tablets, pois a grande maioria das escolas de educacao
infantil ndo dispbe destes recursos. A integracdo se dara pela elaboracdo de brincadeiras
que incorporem contetdos especificados pela BNCC (como o conhecimento de cores e
formas) aos conceitos do Pensamento Computacional (como instru¢des condicionais). As
brincadeiras posteriormente seréo realizadas por uma turma de pré-escola. A coleta de dados
se dara de forma qualitativa por meio da observagédo dos alunos na realizagdo da atividade.
Desta forma pretende-se analisar a percep¢do dos alunos e seu desempenho em testes
propostos. O material produzido para as atividades sera disponibilizado na forma de livro
digital e poder& ser reutilizado e adaptado livremente. Além disso, pretende-se estender o
projeto para as demais instituicdes de educagéo infantil do municipio.
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