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Os sistemas multiagente (SMA) constituem uma vibrante linha de pesquisa que contempla o
desenvolvimento de agentes autbnomos capazes de planejar e agir de modo a atingir os
seus objetivos. Em diversos SMA ¢ permitido o acesso de agentes implementados por
diferentes pessoas, e neste caso, ndo ha garantias que estes agentes vao seguir algum
padrao de comportamento considerado adequado ao ambiente. Um comportamento
inadequado de um agente poderia acarretar prejuizos para o sistema (por exemplo,
interferéncia na execucao de atividades desempenhadas por outros agentes e surgimento
de problemas de coordenagao). Neste contexto, o uso de normas (obrigagdes e proibi¢des)
pode ser de grande utilidade para regular o comportamento dos agentes e garantir o bom
funcionamento do sistema como um todo. O presente trabalho tem como objetivo
desenvolver um simulador multiagente normativo que representa uma floresta onde ha
agentes que desmatam diferentes tipos de arvore. Neste simulador, o comportamento dos
agentes é regulado por normas que visam evitar o desmatamento de determinados tipos de
arvores e/ou determinadas regides do ambiente. Caso a violagdo de alguma norma seja
observada, a respectiva sangdo é aplicada ao agente transgressor. Uma vez no ambiente,
os agentes tomam conhecimento das normas vigentes, e com base nestas normas, criam
seus planos de agdo. A acgbes dos agentes no simulador sdo estocasticas, ou seja ha
incerteza quanto ao resultado da execucdo das mesmas. Para implementar a natureza nao
determinista das agbes no simulador, foram usados Markov Decision Processes (MDPs). O
simulador esta sendo implementado na linguagem Java e permite que os agentes se
conectem remotamente (usando uma rede) através sockets de fluxo. Para cada agente que
se conecta é criada uma nova thread, o que permite a geréncia de conexdes simultaneas. A
interface grafica foi desenvolvida com pacote Swing do Java. Até o presente momento, foi
desenvolvido o simulador juntamente com o mecanismo de monitoramento do cumprimento
das normas. O proximo passo sera implementar a geragéao de logs, a partir dos quais sera
possivel gerar graficos e realizar analises das simulagdes. Também sera implementado um
sistema de autenticacdo, permitindo que apenas agentes autorizados possam operar no
SMA. Com a conclusao deste trabalho, espera-se obter uma ferramenta de simulagao que
ajudara pesquisadores de SMA a testar os seus diferentes modelos de agente. Com esta
ferramenta também sera possivel realizar experimentos com diferentes normas e sangdes, e
deste modo, analisar o comportamento dos agentes com diferentes niveis de regulagéo.
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