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A Sociologia dispde de poucos recursos digitais para auxiliar no seu ensino na Educagao
Basica e parte-se do pressuposto que esses recursos podem auxiliar no desenvolvimento da
compreensao dos conteudos. Partindo disto, este projeto teve como objetivo desenvolver
um objeto de aprendizagem com foco na diferenciacdo e aplicagcdo de dois tipos de
organizagao politica: o neoliberalismo e o estado de bem-estar social. O processo adotado
para a concepg¢ao do objeto de aprendizagem desenvolvido envolveu os participantes do
projeto no levantamento bibliografico sobre recursos desenvolvidos previamente e a
identificagdo do conteudo que seria abordado no recurso digital. A partir das definigbes
sobre o conteldo foi desenvolvido um objeto de aprendizagem em Java, no qual o jogador
deve gerir um pais ficticio por 4 anos diante de eventos gerados aleatoriamente levando em
conta indicadores como educagao, emprego, saude e seguranga e indicadores que remetem
ao apoio de sua gestdo aos tipos de governo (neoliberal e estado de bem-estar social). O
jogo também conta com o auxilio de conselheiros, que ajudam o usuario a tomar decisoes,
fazendo com o que jogador possa refinar seus conhecimentos sobre politica, bem como
identificar a influéncia de percepgdes pessoais no dmbito politico. O projeto desenvolvido
teve como resultados um objeto de aprendizagem digital, disponivel de forma gratuita, e o
envolvimento dos bolsistas na concepg¢ao e desenvolvimento de um software educacional.
Com o intuito de verificar a influéncia que o recurso tem no engajamento dos estudantes
com os temas da disciplina de Sociologia sera realizado um experimento com o objeto
durante uma aula, e os estudantes responderdao a um questionario expressando suas
opinides a respeito do recurso.
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