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O presente resumo retrata a experiéncia vivenciada sobre o desenvolvimento de jogos
aliados ao ensino da matemética no PIBID, através do Subprojeto “Recursos e Praticas
Motivadoras e suas Diferentes Formas de Comunicagdo no Ensino da Matematica”, no
curso de Licenciatura em Matemética do IFRS — Campus Ibiruba. As experiéncias foram
obtidas na Escola Estadual de Ensino Fundamental Edison Quintana no ano de 2016, com
uma turma de 8° ano composta por 16 alunos. Diante do cendrio atual da educacdo
brasileira, o desenvolvimento do projeto PIBID se mostra de suma importancia, pois engloba
praticas e conhecimentos necessarios para a construcdo de saberes tanto para alunos
guanto para professores e bolsistas, sendo que a matematica € uma das areas do
conhecimento prioritarias para o desenvolvimento humano pelo fato de que sua linguagem,
seus conceitos e métodos sao essenciais para muitas outras areas. Os académicos do
curso de Licenciatura em Matematica podem ao vivenciar esta realidade desenvolver as
acdes junto com professores em exercicio, favorecendo uma formagdo apropriada. O
trabalho iniciou-se com observagfes obtendo uma viséo geral de como a turma se comporta
perante as aulas. Posteriormente, passou-se a ter um contato direto com os discentes
através de monitorias e aplicacdes de atividades, onde foram trabalhados conceitos e
conteudos programaticos da disciplina. A partir desse momento € que vivenciou-se a
realidade de cada aluno em particular, conhecendo suas dificuldades. O jogo pedagdgico foi
o principal recurso utilizado, pois desta forma o aprendizado tornou-se mais prazeroso, além
de haver uma troca de conhecimentos e uma maior interacdo entre professores, alunos e
bolsistas. Assim criou-se um ambiente descontraido ao fugir da educacdo formal,
transformando a sala de aula em um espago mutuo de ensino e aprendizagem,
proporcionando aos educandos a oportunidade de ter pensamentos proprios, criticos e
praticos. A participacdo no programa permitiu conhecer melhor a realidade do Ensino
Publico de modo geral e do Ensino de Matematica em particular e, a partir dai, identificar
problemas, pesquisar e propor modificagbes, assumir compromissos, desenvolver e
compartilhar saberes matematicos e pedagogicos entre si e com supervisores e ainda, criar
materiais didaticos. Tendo em vista o trabalho desenvolvido e os resultados obtidos até o
presente momento, observa-se que o Programa proporciona uma importante experiéncia,
promovendo uma formacdo académica ampla e de qualidade, oportunizando a certeza de
um futuro docente com bases solidas e melhor preparo para os desafios da educacdo
brasileira.
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