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O presente trabalho refere-se a aplicacédo de um jogo matematico produzido pelo PIBID do
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul — campus Caxias
do Sul, para turma de segundo ano do Ensino Médio, citando o envolvimento, as facilidades
e dificuldades apresentadas pelos alunos. Buscando aprimorar a pratica de atividades
diferenciadas em aulas de matematica, englobando o conteudo de fung¢des polinomiais do
segundo grau, fora desenvolvido um jogo chamado “Super Trunfo de fungao do segundo
grau”, baseado no jogo de mesmo nome. Assim, este resumo busca apresentar um objeto
educacional que visa complementar o ensino de funcdo do segundo grau. Esse jogo se
fundamenta na comparagéo de informagbes de duas fungdes de segundo grau, em que os
alunos podiam escolher entre as seguintes: raizes, intercepto y, coordenada x do vértice,
coordenada y do vértice e o delta. Um jogador, apds escolher uma das informagdes sobre a
funcdo de segundo grau, compara com os valores das cartas dos oponentes e quem tiver o
maior valor vence a disputa, ficando com a carta dos outros jogadores. Vence o jogo quem
obtiver todas as cartas, ou quem vencer 0 maior numero de comparagdes em um tempo
determinado. Esse trabalho foi produzido a partir de um método de observacédo direta
intensiva, analisando os fatos ocorridos durante o desenvolvimento do jogo. Como o
conteudo fora ensinado aos alunos em anos anteriores, foi necessaria apenas uma revisao.
Terminada a revisdo, fora aplicado o jogo, no qual detectou-se que os alunos possuiam
grande dificuldade na obtencdo dos resultados, na analise do grafico, nos calculos
algébricos, mostrando que o conteldo nao ficou fixado de um ano ao outro. Mas o espirito
competitivo fez com que alguns alunos buscassem superar as dificuldades, alcangando o
valor das informagdes de sua carta, entretanto precisou-se da intervencdo dos bolsistas do
PIBID para auxilio nessa superagao. A aplicacao do jogo demonstrou que o ideal é que este
deva ser usado concomitante ao ensino das fungdes de segundo grau, pois o0
desenvolvimento do jogo fica facilitado, j& que os alunos estardo em contato com o
conteudo. O jogo atende ao requisito de complementar a pratica de exercicios com fungdes
do segundo grau além de desenvolver uma atmosfera de competicéo e cooperagao entre os
alunos.
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