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Sendo educagdo um bem comum e indispensdvel a todos, ha diversas formas e recursos
disponiveis no mundo contemporaneo para aplicar e passar conhecimento. Tecnologia e
educacdo sdo duas entidades que gradativamente estdo se misturando e se tornando cada
vez mais homogéneas, gerando cada vez mais diversos meios virtuais ou componentes
tecnoldgicos para auxiliar o processo de aprendizado. Mesmo sendo uma &rea ainda
pouco explorada, hd diversas ferramentas que sdo consideradas interessantes para a
desenvoltura académica do corpo discente e que facilita o manejo do docente, por
exemplo os flashcards. Também conhecidos como cartdes educativos, sdo pequenos
cartdes que possuem uma pergunta em um lado e a resposta no outro, transformando,
sistematicamente, o processo educacional em uma atividade mais dindmica e mais
facilmente realizada em grupos ou até mesmo de forma autodidata. Outra abordagem que
auxilia nos estudos consiste no emprego de mapas mentais, que buscam se assemelhar as
conexdes neuronais, tornando-se uma representacdo grafica mais amigavel ao cérebro.
Contudo, ambas abordagens nio sdo encontradas em utilizacdo conjunta, desta forma, o
presente trabalho apresenta uma aplicagdo através de um meio virtual da unido destas
duas metodologias. Visando ndo apenas manter o desenvolvimento na parte tedrica e
aproximar da real aplicacdo do software, fora empregado o processo de prototipagem em
papel. Snyder (2013), a define como "[...] uma variagdo do teste de usabilidade onde
usudrios representativos realizam tarefas realistas interagindo com uma versao em papel
da interface que € manipulada por uma pessoa que 'simula o computador', a qual ndo
explica como a interface funciona". Deste modo, estdo sendo criadas e disponibilizadas
para testes com o publico externo ao desenvolvimento do projeto, diversas interfaces, a
fim de possibilitar a implementagdo de um sistema agradavel ao usudrio. Durante os
testes € analisado o comportamento do usuério, contemplando os objetivos propostos
anteriormente. A preocupacdo com o usudrio final é constante no desenvolvimento do
projeto, pois € de evidente importancia disponibilizar um sistema que dé liberdade e
tenha funcionalidade simples para os seus utilizadores, proporcionando uma experiéncia
agraddvel e intuitiva em constituir o seu préprio conhecimento. Como resultados
preliminares destacam-se o desenvolvimento da prototipagem propriamente dita, com
alguns testes iniciais entre o grupo de pesquisadores e alunos convidados, a
implementacdo de alguns protétipos no AVA em desenvolvimento e testes funcionais
relacionados as tecnologias implementadas nestes. Contudo, pretendem-se realizar mais
testes visando a usabilidade das aplicagdes prototipadas de maneira a possibilitar a
validagdo e verificagdo do nivel de comunicacdo do protétipo. Estes, serdo filmados -
com o consentimento dos testadores, possibilitando uma delineacdo da abrangéncia de
seus modelos, se 0s mesmos obtiveram o alcance desejado e, se a metodologia aplicada
ao desenvolvimento do software estava de acordo com o projetado.
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