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O ensino de tecnologia e conhecimento de computacdo tem sido de fundamental
importéncia para a formacao dos alunos do ensino basico. No entanto, poucas instituicbes
educacionais incluem esses conteddos nos curriculos escolares. Parte disso, se deve a falta
de profissionais treinados para ministrar o conteddo e também a caréncia de infraestrutura.
Nesse contexto, o projeto Funny Code visa levar o conhecimento de tecnologia e
computacdo as escolas da regido do Alto Jacui, por meio de oficinas extracurriculares, de
maneira divertida e intuitiva. No desenvolvimento do projeto sdo abordados contetdos de
programacdo de computadores e robdtica. Ao acessar estes conteldos, os alunos passam
de simples usuarios a criadores de novas tecnologias e solu¢des que irdo melhorar o seu
dia a dia e o de outras pessoas. Além de fornecer conhecimentos tecnoldgicos para 0s
alunos o ensino de conhecimentos de tecnologias e computacdo desenvolve habilidades,
tais como, raciocinio l6gico, capacidade de resolu¢céo de problemas os quais podem auxiliar
os alunos nas disciplinas da area de exatas. O projeto esta em andamento com alunos de
ensino fundamental e médio na Assisténcia Social em Espumoso/RS. Primeiramente foi
utiizado da plataforma Code.org para introduzir a légica de programacdo de modo
descontraido e descomplicado por meio da programag¢do em blocos. Assim foi possivel
ensinar a légica de programacdo sem a necessidade de aprender a sintaxe de uma
linguagem de programacédo especifica. Em seguida, foi realizado exercicios na plataforma
Tinkercad, com a finalidade de ensinar conceitos basicos sobre eletrénica, além de mostrar
a programacédo na plataforma de prototipagem Arduino. Apds a concluséo das oficinas, o0s
participantes do projeto serdo desafiados a montar equipes para participar de uma
competicdo de roboética que sera realizada no IFRS - Campus Ibiruba. Com isto, objetiva-se
que os alunos adquiram conhecimentos tecnoldgicos que possam auxiliar em seus estudos
e em sua vida, além de permitir a melhoria do desempenho dessas disciplinas que utilizam o
raciocinio logico.
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