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O ensino de programacao para muitos alunos da Computacdo pode parecer uma dificuldade
muito grande. Mas se os exercicios forem vistos como desafios a serem solucionados, o
problema pode até parecer menor. O projeto Ensino de programacdo através de
competi¢cdes, tem por objetivo, unir a tecnologia cada vez mais presente em nosso cotidiano
com a dificuldade dos alunos em sala de aula, afim de criar uma nova forma de aprendizado
dentro do Campus. Dando inicio as atividades, todos os estudantes foram incentivados a
participar das competi¢gdes, sejam elas realizadas no IFRS ou em outras instituicbes. Esse
incentivo faz com que os alunos disputam e vejam o conteddo de outra maneira,
desenvolvam o trabalho em equipe e adquiram a motivacéo de resolver desafios cada vez
mais dificeis. Para que atinjam um bom resultado na prova, 0os estudantes precisam se
desafiar e aprimorar o conhecimento que ja possuem. Além de despertar a curiosidade, o
projeto possibilita o ensino divertido da matéria, deixando o aprendizado mais atrativo,
despertando no aluno o espirito competitivo que 0s jogos comuns oferecem, estimula
também o desenvolvimento da comunicacdo, para maior engajamento do publico alvo. O
projeto busca desenvolver uma maior integracdo com a realizacdo dos torneios entre os
jovens dos cursos Técnico em Informética e Ciéncia da Computagdo. Adiante, no segundo
semestre, sera realizado uma competicdo em comemorag¢do ao dia do Programador, que
também incentivard os alunos a estudar ou relembrar conteidos de programacédo. Essas
competicOes irdo fazer com que os alunos trabalhem em equipe e resolvam problemas sob
pressdo usando conhecimentos gerais e l6gicos.
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