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A aprendizagem é baseada principalmente no relacionamento das pessoas e caracteriza
mudanca de comportamento, pois desenvolve habilidades. No caso do projeto proposto,
essas habilidades sdo desenvolvidas a partir da interagdo com o0s protétipos roboéticos e a
mediacao do professor. Em uma velocidade incrivel, a aplicacdo crescente da tecnologia na
sala de aula vem transformando o papel do professor, que deve assumir, como mediador do
processo de aprendizagem, o papel de “problematizador’ que ajuda o aluno a buscar de
maneira autbnoma a solugdo, bem como estreitar o caminho entre o conhecimento empirico
e o conhecimento cientifico. A robética educativa ndo é jovem, datada da década de 1960,
gquando seu pioneiro Seymour Papert, desenvolvia sua teoria sobre o construcionismo e
defendia o uso do computador nas escolas como um recurso que atraia as criangas. Tendo
em vista todo esse contexto, € notoria a falta de motivacdo entre os alunos do ensino
fundamental e médio, uma das ferramentas que tem se mostrado mais eficaz no sentido de
incentivar os alunos é a robdtica educacional, ela tem provado despertar interesse nos
estudantes, por permitir manuseio fisico e participa¢éo ativa no processo de desenvolvimento
de projetos. O presente projeto de pesquisa propde integrar os graduandos de Licenciatura
em Matematica e Ciéncia da Computacdo do IFRS - Campus Ibiruba para realizarem juntos
analises e desenvolverem técnicas e procedimentos aprimorados, bem como projetos de
robética de baixo custo, para o ensino e aprendizagem de ciéncias utilizando-se dos recursos
da Robotica Educacional. O trabalho é desenvolvido por meio de pesquisa-acédo, na qual os
pesquisadores e participantes estdo envolvidos de modo cooperativo e participativo. Como
exemplo, estdo sendo ministradas aulas de programacgéo de alto nivel para criancas das
séries finais da educacao fundamental, no Centro Social Municipal do Bairro Floresta, o qual
séo transmitidas noc¢des de programacao de forma ludica com o auxilio do software Xlogo,
tendo o objetivo de estimular o raciocinio e a capacidade de resolver problemas das criangas.
Até o final do semestre letivo serdo realizadas oficinas de Arduino para os estudantes do
ensino médio, onde os alunos estardo em contato direto com robds construidos e
programados pelos mesmos. Como resultado pode se observar um aumento significativo do
envolvimento e interesse no ambito escolar pelas criangas, visto que as aulas possuem
carater extremamente pratico, tornando-se assim, um atrativo para dentro da sala de aula.
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