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O pensamento computacional é uma abordagem estruturada para a resolucdo de problemas,
fundamentada em principios da Ciéncia da Computacdo, como decomposi¢ao de tarefas,
reconhecimento de padrdes, abstragdo e criacdo de algoritmos. A partir de 2026, sua implementagao
passard a ser obrigatoria em todas as escolas brasileiras, desde a educacdo infantil até o ensino
médio, conforme a Resolugdo CNE/CEB n° 2/2025, que reforca as diretrizes ja previstas na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) desde 2022. Nesse cenario, surge o LIpE — Laboratorio
Inteligente para a Educacdo, com o propdsito de contribuir para o desenvolvimento do pensamento
computacional na educagao basica. O laboratério engloba projetos de pesquisa e extensao, bem
como o projeto integrador do curso Técnico em Informatica do Instituto Federal do Rio Grande do
Sul — Campus Ibiruba. Este resumo apresenta as agdes desenvolvidas pelo LIpE em 2025 no ambito
do projeto integrador. Foram elaborados banners para ambientar o espago de forma ludica, além de
adesivos e chaveiros com o mascote do laboratorio, produzidos em impressora 3D, que tém sido
utilizados nas atividades como recurso de aproximacgdo entre a tecnologia e o universo infantil.
Também foram produzidos videos explicativos sobre a incorporacdo da Computagdo na BNCC,
com publicagdo prevista nas redes sociais do projeto para setembro. Além disso, foi preparada uma
apresentacao sobre a ferramenta Canva, destinada as turmas dos anos finais do ensino fundamental
das escolas Edison Quintana (Ibirubd) e Menino Deus (Quinze de Novembro). No campo da
programacao, desenvolveu-se uma oficina pratica em blocos para os anos iniciais do ensino
fundamental, ja aplicada na escola Leopoldo Meinen (Fortaleza dos Valos) e que sera replicada na
escola Edison Quintana. Apds a realizagdo de cada atividade, ¢ aplicado um questionario de
avaliacdo com os participantes. Os resultados mostram que a maioria dos estudantes avaliam as
atividades com boas ou 6timas. Por meio dessas acdes, o LIpE busca integrar teoria, pratica e
inovacdo, estimulando a cultura digital nas escolas e contribuindo para a formagdo de alunos e
professores preparados para os desafios do avanco tecnologico.
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