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O projeto “MEG: método de ensino gamificado para o ensino de ciências da natureza” propõe 
a criação de um site gamificado e voltado para auxiliar estudantes do 9° ano no preparo para o 
processo  seletivo  de  ingresso  no  IFRS.  Essa  aplicação  se  faz  importante  pela  notável 
dificuldade na área de ciências da natureza por esses estudantes, pois foi a área dos últimos 
processos seletivos (2023, 2024 e 2025) que obteve a menor nota. O objetivo geral do projeto 
é projetar um site com elementos de gamificação, como rankings, moedas e personalização 
de perfil que auxilie os estudantes nos estudos dessa área, melhorando o desempenho no 
processo seletivo. Esse trabalho é uma iniciativa das disciplinas de Projeto Integrador do 
curso Técnico Integrado em Informática desde 2024, atualmente o desenvolvimento ainda 
encontra-se  na  parte  da  análise,  com  protótipos  elaborados,  e  com  previsão  de 
implementação em 2026. A plataforma terá questões e simulados, ambos terão resolução 
explicada,  além  da  seleção  de  questões  anteriores.  Espera-se  que  a  apresentação  da 
plataforma, acompanhada da explicação, demonstre não apenas o potencial das estratégias 
gamificadas no ensino, mas também a relevância das atividades desenvolvidas no Projeto 
Integrador para a formação técnica dos estudantes. 
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