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O projeto “MEG: método de ensino gamificado para o ensino de ciéncias da natureza” propoe
a criacdo de um site gamificado e voltado para auxiliar estudantes do 9° ano no preparo para o
processo seletivo de ingresso no IFRS. Essa aplicagdo se faz importante pela notavel
dificuldade na area de ciéncias da natureza por esses estudantes, pois foi a area dos ultimos
processos seletivos (2023, 2024 e 2025) que obteve a menor nota. O objetivo geral do projeto
€ projetar um site com elementos de gamificagdo, como rankings, moedas e personalizagéo
de perfil que auxilie os estudantes nos estudos dessa area, melhorando o desempenho no
processo seletivo. Esse trabalho é uma iniciativa das disciplinas de Projeto Integrador do
curso Teécnico Integrado em Informatica desde 2024, atualmente o desenvolvimento ainda
encontra-se na parte da analise, com protétipos elaborados, e com previsdao de
implementacdo em 2026. A plataforma tera questdes e simulados, ambos terdo resolugao
explicada, além da selecdo de questbes anteriores. Espera-se que a apresentacao da
plataforma, acompanhada da explicagdo, demonstre nao apenas o potencial das estratégias
gamificadas no ensino, mas também a relevancia das atividades desenvolvidas no Projeto
Integrador para a formacgao técnica dos estudantes.
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