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Produgéao de um jogo eletrénico usando Godot Engine
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Decidiu-se desenvolver um jogo eletrénico inspirado na franquia “The Legend Of Zelda”,
com o intuito de aprender sobre a criagdo de um jogo eletrénico, incluindo o processo
criativo, artistico e musical, além de integrar areas como matematica, fisica e programacao.
O uso de jogos esta em constante crescimento, e a engine Godot foi escolhida por usar uma
linguagem de programacéo semelhante a Python, ja conhecida pelos autores, e apresentar
diversas funcionalidades e ser intuitivo. O objetivo principal do trabalho é criar um jogo
eletrébnico completo em 2D e do género action RPG, adquirindo nog¢des artisticas, musicais,
matematicas, fisicas e de programagcdo no processo, além de experiéncia no
desenvolvimento de jogos para computador. A metodologia se deu, em primeira parte, no
estudo do motor de criacdo Godot com a utilizagdo de guias e videos disponiveis na internet.
Com isso, foram desenvolvidos protétipos para treinar o conhecimento e se acostumar com
a ferramenta, sendo este processo também aplicado no aprendizado de criagao de sprites e
musicas. Para a criagdo das musicas foi utilizado um software gratuito e disponivel on-line,
chamado BeepBox. Para criacdo dos sprites foram utilizados softwares gratuitos, como o
Piskel, e pagos, como o Aseprite. Os autores utilizaram o repositério on-line GitHub para
armazenar e compartilhar os arquivos do jogo, possibilitando uma cooperagdo efetiva
mesmo com o cenario da quarentena. No momento, ha apenas a disponibilidade de
resultados parciais: duas areas no jogo, uma delas é a area inicial em um bioma de planicie
com grama e a outra a primeira masmorra, o movimento e ataque do jogador e de
inimigos, sprites feitos para os elementos do jogo, trés protétipos de musicas e uma historia
que serve como plano de fundo para os acontecimentos. O projeto ainda esta em processo
de desenvolvimento, mas ja permite executar algumas agdes, tais como explorar as areas
disponiveis, lutar contra inimigos, pegar itens, abrir portas e chegar numa condicdo de
derrota quando o jogador perde todas as vidas. Com o desenvolvimento do trabalho o
conhecimento do grupo sobre conceitos de programacédo e criacao de jogos foi ampliado,
deste modo garantindo certa autonomia na criagao de cédigos e experiéncia no processo de
execugao de projetos a longo prazo.
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