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A aprendizagem e a ludicidade na utilizacdo de jogos analdgicos, educativos e
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O NAPNE - Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais
Especificas € um agente que tem o compromisso de promover a educacao inclusiva, através
de acdes de extensdo que possibilitem a relagdo do Campus Erechim do IFRSe a
sociedade, buscando a inclusdo de pessoas com deficiéncia e necessidades educacionais
especificas, promovendo o desenvolvimento da aprendizagem e o fortalecimento de
relacbes soécio afetivas. O projeto de extensdo “Promogao de Agdes Inclusivas através de
Jogos Analdgicos Educativos e Acessiveis”, demanda o desenvolvimento de agdes que
envolvam jogos analdgicos educativos proporcionando o desenvolvimento cognitivo, social e
afetivo de estudantes com dificuldade de aprendizagem acompanhados pelo Nucleo. Além
disso, 0 projeto estabelece uma importante parceria com a ADEVE- Associacdo dos
Deficientes Visuais de Erechim, na possibilidade de prever atividades ludicas com a
adaptacdo de jogos para cegos e pessoas com baixa visdo. Os jogos escolhidos estédo
sendo construidos ou adaptados com materiais acessiveis e de facil obtencdo como isopor,
cartelas de ovos, micangas e outros materiais. Para o desenvolvimento dos jogos,
inicialmente, foi necesséaria a identificacdo dos conteudos, avaliada a possibilidade de
adaptacdo e sua viabilidade, a possibilidade de recriacdo do layout, pesquisadas as regras
dos jogos e registrado este processo de forma que sua reproducgdo seja possivel. Como o
projeto estd em andamento, destacamos que ha resultados parciais, entre eles, as
atividades de formacao que contribuiram com o embasamento para a realizacdo das acoes
do projeto e também a pesquisa de jogos e conteldo que estdo sendo utilizados para
confecgéo e/ou adaptagdo. Os jogos educativos adaptados sdo recursos didaticos e ludicos
com interface interativa, que possibilitam um processo de ensino e aprendizagem
significativo, que incentiva o desenvolvimento da autonomia e a inclusao.
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