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O ludico e a matematica
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Em qualquer ramo de atividade faz-se necessario o dominio sobre os numeros, tal
habilidade facilita a abordagem de situagdes problema que surgem no cotidiano. Porém,
esta habilidade tem que ser trabalhada desde o inicio da vida escolar do estudante, para
que seja gradativa e realmente compreendida. Nesse contexto, desenvolve-se o projeto
IFRS: Tecendo A¢des Educativas na Regido do Alto Uruguai, que vem ao encontro a uma
necessidade de melhorar o ensino e aprendizagem da matematica das pessoas
pertencentes ao meio académico ou ndo. Assim, o projeto tem como objetivo interligar o
ludico e a matematica através de jogos com os componentes curriculares de matematica do
nono ano do ensino fundamental e deficientes visuais. Para tanto, utiliza-se como
metodologia jogos de tabuleiro como, por exemplo, batalha naval e trilha, os quais sao
utilizados para melhor relacionar os conteudos e conceitos matematicos previstos nos
Parametros Curriculares Nacionais, com uso no dia a dia. Este projeto desenvolve-se no
Colégio Estadual Haidée Tedesco Reali com as turmas dos nonos anos 99A, 99B e 99C, e
também, na Escola Estadual de Educacgao Basica Dr. Sidney Guerra com as turmas 91 e 92;
ambas escolas publicas do municipio de Erechim. Os encontros sdo quinzenais no periodo
da manha, com cada turma separadamente. Destaca-se o encontro, em que se realizou a
contextualizagdo do assunto, a revisdo de conteudos contendo pequenos exercicios para
embasamento na sequéncia do projeto. Assim, citam-se algumas acbes desenvolvidas:
célculo com formas geométricas, em que os estudantes sao desafiados a efetivar atividades
de geometria plana e responder perguntas sobre cada processo da atividade; jogo batalha
naval, o qual se trabalhou conceitos como coordenadas cartesianas e pares ordenados, que
sdo fundamentais para representagcbes graficas de fun¢des matematicas, usando dessa
forma o pensamento ludico para associar aos conteldos de matematica estudados. Este
projeto iniciou em maio de 2019, e continuara até novembro do ano corrente, portanto ainda
sd0 poucos os resultados a serem destacados, dentre os quais, pode-se listar o retorno
quanto a avaliagdo das atividades com os estudantes, que se efetivou através de
observacgdes das acdes e participacao nas atividades do projeto, pois demonstram interesse
e curiosidade agucada. Além disso, o projeto prevé a confecgdo de jogos didaticos de
tabuleiro de trilha adaptado para deficientes visuais, participantes da ADEVE de Erechim, o
qual se estima que sera importante para este publico, pois dara énfase a articulagcado do
ludico no ensino e aprendizagem da matematica.
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