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Com base em dados que apontam a deficiéncia no aprendizado de matematica no ensino
fundamental, decidiu-se por desenvolver um projeto de extensao, o qual consiste no complemento
do ensino deste componente curricular, para estudantes da nona série do ensino fundamental,
utilizando jogos de tabuleiro, aliados a conceitos matematicos basicos. A agdo esta sendo
realizada no Colégio Estadual Haidée Tedesco Reali em Erechim/RS e conta com a participacéo
de 55 estudantes. O objetivo do trabalho é complementar o ensino da matematica propondo aos
estudantes uma conexao entre os assuntos abordados em sala de aula e conceitos matematicos
presentes nos jogos, com enfoque a questdes e conteldos abordados na Prova Brasil. Assim,
foram escolhidos os jogos: Batalha Naval, Ludo, Domind, Figuras Geométricas e ainda se
pretende no decorrer do projeto trabalhar com Banco Imobiliario e exercicios especificos da Prova
Brasil. Desta forma, a metodologia utilizada é interacionista, em que além da mediag¢ao do bolsista
ocorre a troca de conhecimento entre os estudantes. Destaca-se que o desenvolvimento das
atividades ocorre no mesmo turno de aula, em dias previamente marcados e em momentos
diferentes entre as duas turmas. Assim, para o desenvolvimento da acéo inicialmente apresenta-
se através de slides o historico, as regras, fundamentacao do jogo e a relagdo com a matematica.
Posteriormente, ao terminar a atividade proposta realiza-se uma revisdo do tema abordado
através de questdes do jogo, as quais envolvem a matematica da sala de aula, com resolugao de
exercicios. Procurando avaliar as agdes desenvolvidas até o momento, aplicou-se questionarios
aos estudantes, identificando desta forma a contribuicao do projeto para o ensino e aprendizagem
dos envolvidos. Assim, quanto ao Jogo de Coordenadas Cartesianas, observou-se que 95% dos
estudantes consideraram a atividade 6tima ou boa, niumeros muito similares quanto ao Ludo e
Domind. No jogo Calculo de formas geométricas este mesmo indicador apontou 72% apropriado,
resultado esperado devido a maior dificuldade imposta. Portanto, considerando os objetivos
propostos pelo projeto e também ao fato do mesmo ainda estar em andamento, os resultados
obtidos sao muito bons, estes ja verificados na aplicabilidade dos conteudos desenvolvidos em
sala de aula. Observa-se que ha necessidade de continuidade do projeto no préximo ano, pois é
evidente que temos que melhorar os indices da educacao basica principalmente em matematica e
estas acbes envolvendo o ludico e a matematica contribuem para melhora do ensino e da
aprendizagem.
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