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A pratica do jogo de Xadrez pode ser aplicada como instrumento de ensino aprendizagem
nos diversos niveis de ensino. Dentre as habilidades que podem ser desenvolvidas com a
pratica do jogo destacamos: a concentracdo, atencdo, paciéncia, analise e sintese,
imaginacao, foco, raciocinio légico, antecipagao, organizagao, criatividade e estratégia. O
projeto de um Clube de Xadrez para o IFRS Campus Erechim busca aprimorar habilidades
essenciais para o desenvolvimento intelectual e profissional dos estudantes além de
oportunizar atividades cooperativas entre os participantes do Instituto e da comunidade
externa. Destacamos que os estudantes que dedicam parte do seu tempo a pratica do
xadrez, tem uma melhoria notéria no desenvolvimento da atengdo, memoria, concentracao,
percepcdo, orientacdo espacial, criatividade, imaginagdo, responsabilidade, controle,
tenacidade, autonomia e reflexdo. Partindo deste principio, obtivemos éxito na maioria dos
objetivos propostos, dentre eles: o desenvolvimento da pratica do Xadrez no IFRS Campus
Erechim, que aumenta a cada dia; organizagdo de um torneio de Xadrez aberto a
comunidade (em planejamento); organizacdo de uma equipe de Xadrez do IFRS para
participagcdo em torneios externos e internos; organizagdo de palestras de divulgacédo da
pratica do Xadrez e seus beneficios para professores e instrutores da rede publica de
ensino. Neste primeiro momento foi elaborado um protétipo de oficina a qual foi nomeada
“Aprendendo a Jogar Xadrez”, esta, além de ensinar o movimento basico das pecas, tras um
pouco da histéria e algumas jogadas, a mesma qual, sera levada para a E.E. Dr. Jodo
Caruso agora que foi realizada e finalizada a construgdo do um xadrez gigante. O projeto
dentro da escola é fruto de uma construcao feita pela unido de servicos, onde a colaboracgao
de todos envolvidos foi fundamental. E perceptivel na posi¢do de bolsista ver como a unido
e o trabalho em grupo fazem toda diferencga para ter um produto final bom em curto prazo
considerando expectativas e perspectivas colocadas sobre tal grupo. Além de todo
aprendizado levado para vida pessoal e académica. Ja o caminhar do projeto dentro do
Instituto nos mostra como é importante que as pessoas saibam os beneficios que a pratica
do jogo pode trazer, bem como buscar disseminar ainda mais o jogo, o clube, a pratica, etc.
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